EESTI AQUATHLON MEISTRIVOISTLUSED
REEGLID
18.09.2022

1. Uldist

1.1. Aquathlon on vees harrastatav voitlussport.

Selle loojaks on allveespordi treener Igor Ostrovsky, kes alustas 1980ndatel aastatel.

Nimetus "aquathlon" on tuletatud ladina ja kreeka keelest ning tahendab "voitlust vees"

(aqua - ladina keeles vesi ja aBAwv - athlon - kreeka keeles vagiteod/lilesanded).

1.2. Aquathlon on kahe allveesportlase (aquatlonisti) vaheline vaitlus, kes plitiavad kumbki rebida tihe
lindi oma vastase pahkluudelt ja olla esimene, kes tostab selle lles veepinnale saavutatud vdidu
margiks.

1.3. Voistluste eesmark on selgitada valja 2022. a. Eesti meistrid Aquathlonis.

2. Voistlusala

2.1. Véistlusala koosneb ruudukujulisest areenist ja seda iimbritsevast vabast alast, mis mdlemad on
tahistatud ujukitega/koitega veepinnal.

2.2. Vee sligavus vdistlusalal peab olema vahemikus 2m kuni 6m.

2.3. Areeni mé6tmed on 5m x 5m, vaba-ala laius vdhemalt 2,5m.

2.4 Areeni Uks pool téhistatakse sinisega; teine pool tihistatakse valgega (voi heledaga).

2.5. Kaks 1m labim6d6duga (hula)rongast paigutatakse basseini pdhja, areeni vastaskiilgedele.

Sinine rongas asetatakse sinise koie alla, valge(hele) réngas valge poole kdie alla.

3. Individuaalsed vahendid

3.1. Ujumisriietus, mis on valmistatud tihedast kangast.

3.2. Mask (kaitseprillid ei ole lubatud).

3.3. Lestad (vélja arvatud klaas- voi sisinik kiust).

3.4. Kaks pahkluude rihma laiusega 3,5-6 cm kinnitatakse takjaga maadleja mdlemale pahkluule.
3.5. Kaks varvilist linti, pikkusega 20-25 cm ja laiusega 2,5-3 cm, mis kinnitatakse voistleja pahkluude
valiskiiljele rihmade kiilge. Vdistleja sinisel poolel peab kandma valgeid linte; vdistleja valgel poolel
kannab siniseid linte.

3.6. Veepallimits, sinine voi valge vastavalt poolele.



4. Vanuse- ja kaalukategooriad J
4.1. Voistluse vanusekategooriad on jargmised:

Vanuseklassid Alagrupp Kaalukategooria

Vanuses 8-9 aastat k.a Tldrukud/Poisid | absol. kaalu kateegooria

Vanuses 10-11 aastat k.a Tldrukud/Poisid | absol. kaalu kateegooria

Vanuses 12-13 aastat k.a Tldrukud/Poisid | absol. kaalu kateegooria

Vanuses 14-15 aastat k.a Tadrukud/Poisid | absol. kaalu kateegooria

Vanuses 16-17 aastat k.a Tadrukud/Poisid | absol. kaalu kateegooria

Vanuses 18-20 aastat k.a Naised/Mehed absol. kaalu kateegooria

Vanuses 21 ja vanemad Naised/Mehed absol. kaalu kateegooria

4.2. Vanuseklass maaratakse voistleja vanuse jargi voistluste pdeval.
4.3. Uheski vanuseklassis ei toimu vdistlust, kus on viahem kui 2 osalejat. Juhul, kui vanuseklassis on {iks
vOistleja, voib voistleja siiski osaleda voistlusel jargmises (vanemas) vanuseklassis.

5. Voistlus

5.1. Vaistlus koosneb (hest lahingust, mis omakorda koosneb kolmest voorust, millest igaliks kestab 30
sekundit, ja vajaduse korral vditja kindlakstegemiseks, kontrollvoorust.

5.2. Kahe vooru vaheline intervall ei tohi olla Iihem kui 30 sekundit. Kahe lahingu vaheline intervall ei
tohi olla lihem kui 1 minut.

5.3. Kasu "Tahelepanu" peale sisenevad voistlejad vabale alale. Kdsu "Valmis olla" peale vétavad
vOistlejad oma lahtepositsioonid sisse, ilma kokkupuuteta basseini seintega. Jargneb viie sekundi
pikkune tagasiarvestus enne kasku "Laks". Kasu "Laks" peale peavad vdistlejad sukelduma ja sisenema
|abi oma poole rénga voistlusareenile.

5.4. Vooru algust (,Laks") tahistatakse lihe gong-signaaliga.

5.5. Voistleja peab sisenema rongasse 6 sekundi jooksul, mille jooksul tema mdlemad pahkluupaelad
peavad labima rénga. Vdistleja, kes on sisenenud réngasse, saab 1 punkti. Kui vdistleja ei sisene

6 sekundi jooksul parast vooru algust (,,Laks”) rongasse, kaotab ta vdistluse tulemusega 0:3.

5.6. Voistlejal ei ole Gigust takistada oma vastasmangija rongasse sisenemist.

Kui vOistleja takistab oma vastase réngasse sisenemist, kaotab ta vooru tulemusega 0:3.

5.7. Kui lint eraldub vabal alal enne, kui véistleja rongasse siseneb, katkestatakse voitlus; sel juhul
peavad mdlemad vdistlejad naasma oma lahtepositsioonile ja vooru alustatakse uuesti.

5.8. Parast seda, kui mélemad vdistlejad on sisenenud areenile, algab voitlus. Iga vdistleja Uritab rebida
ara Uhe vastase kilge kinnitatud lindi ja tGsta see areeni sees pinnale. Voistleja, kes seda esimesena
teeb, saab 2 punkti ja vdidab vooru punktidega 3:1.

5.9. Areeni alale sisenedes voivad sportlased jatkata voitlust vee all, vee pinnal vai liikuda vabale alale.
5.10. Kui moni lintidest on eraldunud ringile sisenedes, vGib vastane selle kinni votta, téusta pinnale ja
ndidata linti areeni alal; sellisel juhul véidab ta vooru tulemusega 3:1.

5.11. Kui vdistleja on saanud vastase lindi katte vabal alal, peab ta naitama linti areenialal enne vooru
I6ppu. Selleks piisab ka ainult kde areenitdhise alt |abi libistamisest. Sellisel juhul véidab voistleja vooru
tulemusega 3:1.

5.12. Kui mdlemad vdistlejad naasevad Uksteise lindiga pinnale samal ajal, selgitatakse vditja valja video
pdhjal. Videokaamera puudumisel maaravad voitja kohtunikud. Selle vooru punktisumma on 3:1 vdi viik.
Viigi korral on punktisumma 3:3.

5.13. Kui kumbagi voistlejat ei kuulutata voitjaks, siis Idpeb voor punktisummaga 1:1.

5.14. Parast iga 30-sekundilist vooru lllakse kaks korda gongi, mis naitab vooru 16ppu.
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5.15. Voistleja voib peatada vooru, liilies korduvalt kdega veepinnale voi vastase kehale. Sellisel juhul J
kaotab vdistleja vooru tulemusega 0:3.

5.16. Kask IGpetada vooru enne 30-ndate méédumist sekundi méddumisel véi maadluse 16petamiseks
hddaolukorra tottu, ndidatakse korduvate gong-signaalidega.
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6. Erivoor

6.1. Vajaduse korral korraldatakse erivoor, et selgitada valja vditja.

6.2. Erivooru jaoks pannakse kaks paela, ks sinine ja liks valge, areeni keskele basseini pohja 1 m
kaugusele Uksteisest. Sinine lint asetatakse valge poolele, valge lint sinisele poolele. Gongimarguande
peale (sama nagu tavalise vooru puhul), mdlemad voistlejad sukelduvad ldbi oma rongaste, votavad lles
oma varvi lindi ja naasevad sellega pinnale, mis on areeni ala sees.

6.3. Erivooru ajal ei tohi voistlejad kanda Uhtegi linti.

6.4. Erivooru ajal ei ole 6-sekundilist ajalist piirangut rongasse sisenemiseks. Vooru kestust ei méddeta.
6.5. Véimalik voitlus erivooru ajal toimub samamoodi nagu tavalise vooru ajal.

6.6. Erivoorus kaotanud vdistlejalt arvatakse 1 punkt maha tema punktisummast.

7. Vead

7.1. Vastase |66mine, limmatamine, allutamisvGtete kasutamine voi haarded kubemepiirkonnast.
7.2. Vastase maski vOi ujumisriietuse tahtlik eemaldamise katse.

7.3. Areeni kuju vGi asendi tahtlik muutmine. Rongaste asendi tahtlik muutmine.

7.4. Oma lindi hoidmine, haaramine voi pliidmine tagasi saada.

7.5. Vastase lindi asukoha oma kdtega muutmine erivooru ajal.

7.6. Voitluse valtimine suurema osa vooru jooksul.

7.7. Vastase hoidmine haardes ja riinnakukatsete puudumine.

7.8. Ringist tahtlik lahkumine vastase eest pogenemiseks.

7.9. Valestart - sukeldumine rongasse enne kasku "Laks".

7.10. Kohtunike juhiste vdi otsuste tditmisest keeldumine.

7.11. Kohtunike otsusele verbaalne vastuvaidlemine vGistluse kaigus.

7.12. Distsipliini rikkumine; ebasportlik kditumine oma vdistlejate, vastase, kohtunike voi pealtvaatajate
suhtes.

7.13. Vabale alale ilmumata jatmine enne vooru algust.

8. Karistused

8.1. Rikkumisi 7.1, 7.2 ja 7.3 karistatakse karmi hoiatusega ja need kantakse vdistlusprotokolli. Sellisel
juhul voor viivitamatult katkestatakse ja rikkuja kaotab vooru koos tulemusega 0:3. Kui kohtunikel ei ole
vOimalik koheselt peatada voitlust, tihistatakse rikkuja punktisumma ja voor I6ppeb 0:3 rikkuja kahjuks.
Kui mdlemad voistlejad sooritavad mis tahes eespool nimetatud vigu, 16peb voor 0:0 punktisummaga.
Osaleja kes saab (ihe vooru jooksul kolm tugevat hoiatust diskvalifitseeritakse ja tema punktisumma
tlhistatakse.

8.2. Voistleja, kes sooritab vea 7.4, kaotab vooru tulemusega 0:3.

8.3. Voistleja, kes sooritab erivoorus vea 7.5, kaotab erivooru.

8.4. Voistleja, kes sooritab vea 7.6, 7.7 ja/vdi 7.8, kaotab voorus tulemusega 0:1. Kui neid vigu sooritavad
molemad vdistlejad, siis on vooru punktisumma on 0:0.

8.5. Vea 7.9 korral kuulutatakse sportlane voorus kaotatuks tulemusega 0:3.

8.6. Vea 7.10, 7.11 vdi 7.12 korral rikkujast voistleja diskvalifitseeritakse ja tema punktisumma vastavas
etapis on tuhistatud.

8.7. Voistleja, kes sooritab vea 7.13, kaotab voorus punktisummaga 0:3. Kui sama vdistleja ei ilmu
Uhelegi jargnevale voorule, kaotab ta véitluse tulemusega 0:9.
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9. Vigastused

9.1. Vigastuse korral maarab esmaabi andja kindlaks, kas vigastatu voistleja peaks vdistlust jatkama.
9.2. Kui vdistleja vigastab end ja ei saa vdistlust jatkata, siis tema vastane kuulutatakse vooru voitjaks
tulemusega 3:0.

9.3. Kui voistleja saab vigastuse vastase tahtliku tegevuse tagajarjel, diskvalifitseeritakse vastane ja
vastase tulemus vastavas vooru etapis tihistatakse.

10. Voistlussiisteemid

10.1. PGhiline stisteem, mida kasutatakse Aquathloni vdistlustel on round-robin (all-play) siisteem, kus
iga voistleja kohtub iga oma grupi véistlejaga.

10.2. Esialgses etapis jagatakse osalejad gruppidesse. Voistlus igas grupis toimub round-robin
pohimdttel. Kaks osalejat, kes saavutavad esimese ja teise koha padsevad oma grupis jargmisesse
vOistlusetappi. Gruppide arvu ja osalejate arvu igas grupis maarab kohtunikekogu séltuvalt voistlejate
arvust.

10.3. Jargmistes etappides toimub vdistlus round-robin voi knockout siisteemis.

10.4. Suure osavétjate arvu korral voib vGistlus toimuda vastavalt round-robin vdi knockout siisteemis
sbltuvalt kohtunikekogu otsusest.

11. Punktiarvestus ja individuaalne edetabel

11.1. Voistlejate punktisumma voitluses maaratakse kindlaks kdigi voorude punktide koguarvuna.
11.2. Voistluste vditjad on, kas voistlejad, kes saavutavad esikohad IGppvooru turniiril voi voitjad
karikavoistlustel voi topeltkandidaatidest, s6ltuvalt valitud voistlussiisteemist.

11.3. Umberringilise turniiri formaadis:

11.3.1. Osaleja, kellel on suurem arv punkte grupis, saab round-robin kdrgeima koha.

11.3.2. Voistluses voitnud sportlane saab kolm punkti; vordse tulemuse korral saab iga voistleja
Uhe punkti; voitluses kaotanud vdistleja saab null punkti.

11.3.3. Kui kahe vdistleja arvud on vordsed, siis korraldatakse nende vahe vditlus - vditja votab
kdorgema koha.

11.3.4. Kui mitmel osalejal on ringvdistluse tulemustel sama tulemus, siis nende paremusjarjestus
reguleeritakse jargmiselt - tiebreaker-kriteeriumid:

1) voistlejate poolt round robin'is véidetud punktide arv;

2) voidetud voitude arv;

3) voorus saavutatud punktid;

4) vahe saavutatud ja loovutatud punktide vahel.

- Naitajad asuvad tahtsuse vahenemise jarjekorras.

11.4. Kui mitut voistlejat ei ole voimalik jarjestada, siis nende voistlejate tulemused, kellel arvestuse
probleemi pole, vGetakse arvesse ja seejarel tuleb tiebreaker kriteeriume kohaldada uuesti.

11.5. Kui eelvooruturniiril ei ole voimalik Gheselt kindlaks teha vdistlejaid, kes paasevad jargmisesse
vOistlusetappi, siis vordsete tulemustega taotlejate vahel tuleb korraldada erivoorud.

11.6. Kui eelvooru ajal oli gruppides ebavdrdne arv vdistlejaid, siis kdrvaldatud vdistlejate
paremusjarjestus maaratakse jargmiste maksimaalsete punktisummade kriteeriumide alusel:

1) punktid, mis on saavutatud voorude jooksul;

2) suurim saavutatud punktide ja kaotuste arvu vahe.

11.7. Kui osavétjate arv eelringi ajal on muutunud (voistluse kaigus kdrvaldatud voitslejad), siis
jargnevatel voistlusetappidel jarjestatakse kriteeriumide alusel. Alustades jargmisest kohast parast
kdrgema taseme etappi:

1) vGitluste kaigus saadud punktide arvu jargi;



2) voidetud voitude arvu jargi; J
3) voorude kaigus saadud punktide arvu jargi;

4) suurima erinevuse jargi saavutatud punktide ja voorude kaigus saadud punktide ja loovutatud

punktide vahel.

11.8. Kui mitu vdistlejat jadvad parast mitmekordset kriteeriumite rakendamist vordseks, siis antakse

neile korvuti asetsevad kohad.

11.9. K.O.-formaadis:

11.9.1. Et selgitada vélja voistleja, kes laheb edasi jargmisesse etappi, rakendatakse

vordse tulemuse korral knock-out (cup) voi double elimination formaati: peetakse erivoorud kaoigil

etappidel enne poolfinaali.

12. Meeskonna edetabel

12.1. Voistlejatele antakse punkte vastavalt nende paremusjarjestusele jargmiselt:

1|1 |1 (1 |1 |1 |1 (1|1 |1 ]2
0112 |3 (4|5 |6 |7 (8 |9 |0
2 (2 (21 |1 (212 {1 |1 |1 {1 |1
Punkte52086543210987654321
12.2. Kui mitu vdistlejat on saanud korvuti asetsevad kohad, antakse nende vGistkondade keskmine arv
vOistluspunkte.

12.3. Voistkonnad reastatakse meeskonnaliikmete individuaalselt saadud punktide summa jargi.

12.4. Meeskonnad, kelle punktide arv on identne, reastatakse vastavalt jargmiste kriteeriumide alusel:
1) 1., 2., 3. jne. koha saavutanud vdistkonnaliikmete arv.

2) voidetud voitlused;

3) voitluste kaigus saadud punktid;

4) voorude kdigus saadud punktid;

5) voorude jooksul saavutatud ja loovutatud punktide vahe.

12.5. K&ikide punktis 12.4 loetletud kriteeriumide alusel vérdseks jaanud voistkonnad saavad

jagavad korvuti asuvaid kohti.

Koht 1 (2 |3 |4 |5 |6 |7 (8 ]9

13. Voistluse personal
13.1. Peakohtunik (The Chief Judge)
1) tagab, et voistlus- ja kohtunike kord on kooskdlas reeglitele;
2) kontrollib kohtunike t66d;
3) teeb otsuseid voistkonna esindaja poolt esitatud ametlike protestide kohta;
4) peakohtuniku otsused on I6plikud.
13.2. Peakohtuniku asetaitja (The Deputy Chief Judge)
1) korraldab ja kontrollib kohtunike t66d;
2) asendab peakohtunikku tema araolekul.
13.3. Peakohtuniku asetaitja varustuse alal (The Deputy Chief Judge for Equipment)
1) korraldab tehnilise komisjoni t66d;
2) kontrollib varustust ja paigaldamist basseinis.
13.4. Sekretar (The Chief Secretary)
1) valmistab ette voistlusmaterjalid ja dokumentatsiooni parast seda, kui on saanud
peakohtunikult asjakohase heakskiidu;
2) korraldab sekretaride t66d;
3) juhib vdistluse protokollimist;
4) koostab vdistluse aruande.
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13.5. Arbiiter (vanemkohtunik vees - Senior Judge in the Water) jalgib voitlust; peatab vditluse tGsise J

vaarteo korral; jalgib teiste kohtunike signaale; arutab olukorda teiste kohtunikega ja teeb I16pliku otsuse
vooru punktisumma kohta.
13.6. K&rvalkohtunikud (kohtunikud vees - Judges in the Water) jalgivad valestarti, jalgivad rongasse
sisenemisi, registreerivad molema lindi sisenemise rongasse, jalgivad sportlaste kditumist voitluse ajal ja
osalevad voitluse punktisumma maaramisel. Kui Uks lintidest on lahti tulnud enne rongale sisenemist,
peab kdrvalkohtunik vooru katkestama.
13.7. Kohtunikud distantsil on veeala piiril, jalgivad:

1) valestarti, voistleja rongast labimist;

2) nditab esimesele voistlejale lindiga pinnal.
13.8. Starter (The Starter) hoikab "Tahelepanu", "Valmis", loeb 5-sekundilist tagasiarvestust,
annab kasu "Go" ja jalgib valestarti.
13.9. Aja-arvestaja (The Time Keeper) reguleerib voorude ja véitluste intervallide kestust. Loeb 6
sekundit parast vooru ja 5 sekundit enne vooru I16ppu.
13.10. Sekretar kannab punktid véitluste protokolli.
13.11. Osavotjakohtunikud (The Participants’ Judges ) tagavad, et vdistlejad on varustatud
vOitluseks (varustades neid mitside, jalarihmade ja paeltega), jalgivad et lhelgi voistlejal ei oleks seljas
mingeid esemeid, mis voivad pdhjustada vigastusi vOistlejale endale v6i nende vastastele (kdrvardngad,
ketid jne) ja et voistleja kiilined on lihikeseks IGigatud.
13.12. Teataja (The Announcer) kutsub osalejad vdistlusalale ja teatab osalejad ja nende punktisummad.
13.13. Auhinnakohtunikud (The Awards Judges) korraldavad auhindade (medalid, karikad, auhinnad ja
meeldejddvad kingitused) ja auhinnatseremoonia.
13.14. Uks inimene vdib kanda mitme personali liikme iilesandeid. Oluline on tagada vdistluste sujuv
kaik ja objektiivne hindamine. Voistluse personal paikneb vdistluste ajal p.16 kirjeldatule voi selliselt, et
on voimalik tagada parim vdistluste sujuv kaik ja objektiivne hindamine.

14. Gongi signaalid
Uks 166k Vditluse algus
Kaks 160ki Voitluse 16pp.
Kiired jarjestikused 166gid Koheselt peatada vditlus!




15. Kohtuniku signaalid
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Ne Mark Tahendus Arbiiter KorvaI. Kohtunlk Kirjeldus
kohtunik pinnal
1 8 i\, Sportlane X Kohtunik viipab thte katt Gles-alla
labis ronga naidates avatud peopesa.
Esimene
voitleja
5 I%—d saabus X X Kohtunik sirutab avatud kae voitja
pinnale poolele.
vastase
lindiga
Kohtunik sirutab avatud parema kae
3 %_4 Punktid 3:1 X voitja poolele.
Teine kasi on tostetud korgele ules.
Kohtunik sirutab tihe kde avatud
4 %—a Punktid 3:0 X peopesaga, et ndidata
vOitjat ja puudutab teise kdega oma
pealage.
Kohtunik tdstab Gihe kde avatud
5 @ Punktid 1:0 X peopesaga lles ja puudutab teise
kdega oma pealage.
6 @ bunktid 0:0 X Kohtunik puudutab mdlema kiega
oma pealage.
7 @ Punktid 1:1 X Kohtunik tdstab mdlemad kaed
avatud peopesadega.
Kohtunik/kohtunik t&stab mdlemad
@L kded pea kohale haarates Gihe kdega
8 Viga X X teisest randmest, milles rusikas.
Seejarel sirutab rusikas kae valja vea
sooritaja suunas.
Kohtunik/kohtunik t&stab mdlemad
,c.@.l. Malemad ké.ed pea kohale haaTrates []he kdega
s teisest randmest, milles rusikas.
9 vOistlejad X X . ~ .
tegid vea S?ejar(.e.l.swutMab molemad ru'5|k'as
kded vidlja mdlema vea sooritaja
suunas.
I\/l(.)Iem.ad Kohtunik ristab kded pealael ja viipab
10 vbistlejad X kiilgedele avatud peopesadega
STOPP! )
Kohtunikud Mdélemad kded on sirutatud ette.
11 % peavad X X Avatud peopesad on suunatud

kogunema

vastastikku.
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16. Voistlusala ja osalejate paigutus
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1. Voistlejad
2. Arbiiter
3. Kérvalkohtunik

17. Osavotutingimused
Osavotutingimused on:

4. Kohtunikud distantsil
5. Sekretar
6. Teadustaja

a) Vanuseklassi kuulumine;
b) Osalemise Glesandmine MHK 05.09.2022 k.a e-maili teel. Osalejate nimekirja esitab osalejaklubi;

c) Stardimaksu 24EUR alla 21 aastastel ja 29EUR 21 aastast alates - tasumine MHK 05.09.2022 k.a MTU
Meregrupp kontole EE977700771001689128.
Stardimaksu korjab kokku ja tasub sportlaste eest osalejaklubi.

18. Valja antavad medalikomplektid

1) Vanuseklass 8-9 aastat
2) Vanuseklass 10-11 aastat
3) Vanuseklass 12-13 aastat

4) Vanuseklass 14-15 aastat
5) Vanuseklass 16-17 aastat
6) Vanuseklass 18-20 aastat
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7. Osavétjakohtunikud
8. Starter

9. Aja-arvestaja 10. Erivooru ala

7) Vanuseklass 21 ja vanemad
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19. Eesti meistritiitli digused

Eesti meistriks absoluutarvustuses saab tulla Eesti kodakondsusega sportlane.

Eesti noorte meistriks ja Eesti juuniorite meistriks saab tulla vastava vanusegrupi sportlane, kellel on:
a) Eesti kodakondsus, voi

b) Eesti Vabariigi alaline elamisluba

20. Kontaktinformatsioon

Voistluste peakohtunik: Taniel Suvi

Vdistluste korraldaja: MTU Meregrupp, email: meregrupp@gmail.com
Peakorraldaja: Taniel Suvi

Lisainfo registreerimise kohta: Taniel Suvi, telefon: 51 055 73

21. Piirangud ja reservatsioonid

Noustudes osalema voistlustel ndustute ka sellega, et osalejaid v&ib pildistada ja filmida
vOistlusega seotud infokanalite jaoks.

Voistluste alal, avalikkes ruumides (v.a dusiruumid) on meditsiinilise maski kandmise kohustus
reguleeritud vastavalt voistluste ajal kehtivatele Vabariigi valitsuse korraldustele.
Pealtvaatajaid voistlustele ei lubata.

Osaleja kinnitab oma allkirjaga (alaealise osaleja puhul tdiskasvanud saatja vOi lapsevanem), et osaleja
tervislik seisund lubab vdistlusel osaleda ning osaleja vastutab oma tegevuse ja tegevusetuse tagajargede
eest isiklikult kogu Urituse toimumise aja. VGistleja vGtab Uritusest osa oma vaba tahte alusel k&iki ohte
teadvustades ega poora Uritusel osalemisest tingitud mistahes otsese voi kaudse kahju tekkimisel ndudeid
korraldajate vastu.



